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Conepxanue:

IlosicanTenpHAS 3aITHCKa

MeToaonoruieckas 0CHOBa

V4ueOHo-TeEMaTHYECKHH IIIaH
MatepuraabHO-TEXHHYECKOE 00eCIIeYeHUE TPOTPaMMBbI

Kanennapuo-remarnueckoe miaHUpOBaHUE HA TEKYIIHH YICOHBIN TOJT



1. IlosicHUTEJIbHAA 3aNIMCKA
O0ocHOBaHME M AKTYaJLHOCTH IPOTPaMMbI
JlanHasi mporpaMma MpenHa3HaueHa Ui oO0yuyeHHus ydamuxcs 1-4 KjaccoB OCHOBaM HaNMCaHUS
BOJIIEOHBIX CKAa30K HAa AaHTJUICKOM  Si3bIKE. AKTYalbHOCTh MPOTpPaMMbl  OOYCIIOBIEHA
HEOOXO0IUMOCTBIO Pa3BUTHSI HABBIKOB TBOPUYECKOTO MBIIUICHUS H KOMMYHHUKATUBHON KOMITETECHITH Ha
MHOCTPaHHOM $3bIKE B paHHeM Bo3pacTe. COUMHEHHE CKa30K I03BOJISIET MPEOJOJIETh SI3bIKOBOM
Oapbep, mpeBpalas U3ydeHHe I'paMMaTHUKU U JIGKCUKH M3 PYTHHHOTO Ipoliecca B yBJIEKATEIbHOE
TBOPUYECKOE MPUKITIOYCHHE.
[IporpamMMa yHUKanbHA TEM, YTO COYETAET COBPEMEHHBIE METOJUKH TPETOJABAHMS aHTIUHCKOTO
s3bIKA (KOMMYHHKATHBHBIN U JISATEIIBHOCTHBIN TIOJIX0/) ¢ (yHIaMEHTAILHBIMU HAYYHBIMU 3HAHUSMHU
B obOnactu (onpkiopucTuku. B e€ ocHoBy mosoxeHa Teopus Bmamummupa SxomneBuua I[Ipomma,
u3noxkeHHas B Tpyne «Mopdororus BoimeOHOM CKa3Ku». JTO MO3BOJSET JaTh IETSAM HE MPOCTO
Ha0Op TBOPYECKHX 3aJaHHM, & TOHATHYIO ¥ JIOTUYHYIO CTPYKTYPY, CBOCOOPa3HBII «KKOHCTPYKTODPY» ISt
CO3/1aHUS COOCTBEHHBIX IPOU3BEICHUH.
Heas mnporpammel: PasBuTre HaBBIKOB YCTHOW M IHCBMEHHOM pPEYM HA AHIJIMIICKOM SI3BIKE,
TBOPYECKOTO BOOOpaKEHUSI U OOpPa3HOTO MBIIUICHUS 4Yepe3 OCBOCHUE YHHMBEPCATbHON CTPYKTYpHI
BOJIIIIEOHOM CKa3KU M CO3aHNE COOCTBEHHOTO MPOU3BEICHUS.
3agauyu nporpaMmsbI:
Oo0pa3zoBare/bHbIE:

o [lo3HakOoMHTH y4ammxcss ¢ OCHOBHBIMHU ()YHKIHMSIMHU BodmeOHON ckasku 1o [lpommy B.A.
(3ampeT, HapylIeHUE 3ampeTra, OTIpaBKa repos B MyTh, BCTpeya ¢ MOMOIIHHKOM, OOprOa c
AHTarOHUCTOM, MO0e1a, BO3BpAILEHUE TOMOU U Ap.).

e AKTHUBHO YCBOWTH TEMATHYECKYIO JIEKCHKY (CKa30YHBIC TIEPCOHAXH, BOJIIECOHBIEC MPEIMETHI,
MecTa JIeHCTBUH, IpuiiaraTesibHbIe JIJIsl OMUCaHUs XapaKTepa U BHEIIHOCTH).

e OrtpaboTaTh KIIOUEBHIC TPAMMATHYECKUE KOHCTPYKIIUHU AHTJIMICKOTO $3bIKA, XapaKTEpHBIC
1S IoBecTBOBaHus B mpoineamem Bpemenu (Past Simple, crpykrypa there was / there were,
MOJIaIbHbIC TJ1aroibel could, must).

PassuBaromue:

e Pa3zBuBath haHTazn0, KPEaTUBHOCTH M YMEHHE BBICTPAWBATh  IOCJEIOBATEIbHBIN
(TTOBECTBOBAHUE).

e dopMupoBaThb HaBBIKM aHaIW3a M CHUHTE3a: YMEHHE pa3OupaTb H3BECTHBIE CKAa3KW Ha
COCTaBJISIOLIME (PYHKIIMH U CO3AaBaTh U3 HUX HOBbIE KOMOWHAIUH.

o CoBeplIeHCTBOBATh BCE BHJBI PEUEBON  JEATEIBHOCTH: ayAHpOBaHHUE (IPOCMOTP H

o0cyxeHue CKa30K), TOBOpeHUe (00CYyKICHHE uzei, Mpe3eHTAIHS CBOMX



UCTOpUI1), YTEHUE (3HAKOMCTBO C OOpa3llaMu TEKCTOB), MUCHMO (CO3aHUEe COOCTBEHHOTO
TEKCTa).
BocnurarejbHbIE:
e BocnuteiBaTh HHTEpEC K aHTIIMICKOMY S3BIKY, KYJIBTYPE U JIUTEPATYpeE.
e DopMHPOBATH YBEPEHHOCTD B ce0€ M CBOMX CIIOCOOHOCTSIX Yepe3 TBOPUYECKYIO PeaTH3alHIo.
e IlpuBuBaTh 0OIIEYETOBEUYECKHE LIEHHOCTH YEpe3 aHalIW3 IOCTYNKOB repoeB (1o0poTa,
CMEJIOCTh, B3aHMOITOMOIIIB).
2. MeToaoioru4eckas 0CHOBA
CrpykTypa Kypca MoCcTpoeHa Ha IOCIJIe0BAaTEIbHOM U3yueHUH (DYHKIMI BOJIIIEOHON CKa3KH MO MO
[Iponmy B.fl., axanTupoBaHHBIX U1 BOCHPHUATHSA AETHbMHU MIIAJIIErO MIKOJIBHOrO Bo3pacTa. Kaxnoe
3aHATHE TIOCBSIIEHO OJHON WM HECKOIBKUM (YHKIUAM (Hampumep, «3amper», «Bommeonsi
noMoIHuK», «TpynHas 3agauday). JleTw cHaudana y3HaIOT 3Ty (PYHKUMIO B HM3BECTHBIX CKa3Kax
(«Kpacnas Ilanoukay, «3omymikay,), a 3aTeM y4aTcsi IPUMEHATh €€ B CBOUX COOCTBEHHBIX HCTOPUSIX,
UCTIONB3Ys U3yUEHHYIO JIKCUKY B TPAaMMAaTHKY .
OTOT noaxo obecrneynBaeT MHOIOKPAaTHOCTh M BAPMATUBHOCTh IIOBTOPEHMS A3BIKOBOI'O MaTepHaa.
OtpabatpiBass OJHU M TE K€ KOHCTPYKIMHM B DPAa3HBIX CKA30YHBIX KOHTEKCTaX, NETH JIETKO WU
HETPOU3BOJIBHO 3aTIOMUHAIOT CJIOBA U TPaMMAaTHYEeCKHE PaBUIIa.
Cricok BOJNIIEOHBIX CKa30K uisi u3ydeHus B kypce: Aladdin (Amammun), Cinderella (3omymika),
Rapunzel (Panynuens), Jack and the Beanstalk ([xex u BonmeOHbIe 6005bI1), Puss in Boots (Kot B
carmorax, The Wizard of Oz (Bomme6nuk ctpanst O3), Little Red Riding Hood (Kpacnas Illanouka),
Snow White and the Seven Dwarfs (benocuexka u cemb rHomoB), Beauty and the Beast (Kpacasuma
u Uynosuie), Hansel and Gretel (I'enszens u ['petens), The Frog Prince (Koponb-nsrymika).
O:xuaaemble pe3yabTaThbl
[To okoHuanuu Kypca obydarontuecs OyIyT 3HATh:
e OcHoBHBbIE (DyHKIIMU BoJIIEOHOM cka3ku 1o [Iponmy B.A1. .
e ba3oBeiii Habop sekcuku 1o TemaM: «CKa3ouyHbIE MEPCOHaXNW», «BomedHbie mpeameTs,
«Mecra neiicTBuiny, «HepThl Xapakrepay.
BynyT ymeTs:
e Co3naBaTh KOPOTKUE CBSI3HBIE TEKCThI BOJIIEOHBIX CKA30K Ha aHIJIMHCKOM SI3bIKE, UCHOJIb3YsI
U3yUYEHHBIE CTPYKTYPBHI.
e VYCTHO NpeACTaBIATh CBOIO CKa3Ky, ONUPAasCh HA CO3JaHHbIN TEKCT WU WIITIOCTPALIUH.
Hagbixu:
e Hasbik TBOpueckoro nucbMa (storytelling) Ha aHTIHIICKOM SI3BIKE.
* HaBbIK CTPYKTYpUpOBaHUs MOBeCTBOBaHUs (Narrative).

®opmMbl yuyeTa 3HAHUN U YMEHHH



Cuctema OLIEHKM B paMKax Iporpammsl siBisercst popmupytomieii (diagnostic) U HampaBieHa HE Ha

BBICTABJICHHE OTMETOK, a Ha OTCIIeKMBAHHE Tporpecca pedeHKa, MOJACPKKY €ro MOTHBAIUU U

BBISIBJICHHUE O0JIACTEH I MadbHEUIIEro pa3BUTHSA. YUET JOCTHIKEHUN BEAETCS MO TPEM OCHOBHBIM

HaIllpaBJICHUAM:

TBopuecknii npoaykt (Iloprdoauo cka3ok):

«Kapra wucropuii» (Story Map): I'papuueckue opraHaii3epbl, CXeMbl U KapTbl, KOTOpbIE
BU3YaJIM3UPYIOT CTPYKTYPY cKka3ku 1o [Ipomnmy (mocienoBarenbHOCTh QyHKIMM, TyTh repos).
IToka3bIBalOT yMEHHUE BBICTpaNBaTh IOBECTBOBAHNUE.

Koneunsiit nponykT Kypca: Hamucannas u odopmienHas ckaszka (ot 5-7 npeanoxeHuid B 1
KJIacce 0 HeOOBIIOro pacckasza ¢ ab3anamu B 4 kiacce). OueHuBaeTcsl He TpaMMaTHIECKOe
COBEpILEHCTBO, a TBOPYECKOE MPUMEHEHUE U3YUEHHBIX CTPYKTYP, MOMBITKA CIIEJOBATh CXEME,

60raTcTBO BOOOPaKEHUSI.

Ha6monenne n nponeccyajibHasi OIeHKA:

dukcanus akTUBHOCTH peOEHKA Ha pa3HBIX dTanax: y4acTue B 00CykaeHun (GpyHKIHiA, paboTa

B IpyIIe, FeHepanus UAel, yCTHbIE TPe3eHTaI|H.

IIpe3enTanus u oOpaTHasi CBA3b:

«Cxazounble ureHus» (Story Time): YcTHas mpe3eHTamusi CBOCH CKa3Kd Tepe]] KIIACCOM.
OneHuBalOTCs yCTHasl peyb, YBEPEHHOCTh, UCIIOIb30BaHUE BU3YaJIbHOU OMOPHI).

Cucrema «JlBa 3Be3as1 u oo x)enanue» (Two Stars and a Wish): @opmar B3auMOOIICHKH |
OoOpaTHOM CBSI3U OT YUMTENS. YUEHUKU U MEeJaror OTMEYAloT JIBa MOJIOKHUTEIbHBIX MOMEHTA
(3Be3nbl) B paboTe ToBapuia (Hampumep, «MHe moHpaBuics TBoW mepcoHax» U «KmaccHoe
3aKJIMHaHWE!») W OJHO MOoXelaHue Ha Oynymiee (Hampumep, «XKemaro y3HaTh, 4TO OBLIO

TANbIIEe ).

OcHoOBHbIE IPUHIUNBI PA0OTHI YUUTEIS:

Ilenaror B paMKax JTaHHOM MporpaMmsal BBICTYIIACT B POJIM CKAa309YHOTI'O HACTAaBHUKA U BAOXHOBUTCIIA.

Ero kmo4eBble IPUHLIUIIBI PAOOTHI:

IIpuHUUN NOrpyskeHUs] B SI3bIKOBYI0 H CKa304HYI0 cpeay: YUHTEIb CO3JaeT arMocdepy
BoJeOcTBa Ha 3aHATHH. OOIIEHNE HAa aHTJIMHCKOM SI3BIKE TOJICPIKUBACTCS Yepe3 pOJICBhIC
UTPBI, UCTIOJIb30BAHUE PEKBU3HUTA, MY3bIKH U BH3YaJIbHBIX MaTEPHUAIOB.

[IpuHIUN OMOPHI HA KYJBTYPY M JUYHBIH onbIT: M3yuenue ¢pyunkuuii [Iponmna HaunHaeTcs
C aHamM3a 3HAKOMBIX MHPOBBIX CKa30K. OJTO CO3/aeT TPOYHBIA CMBICIOBOW MOCT,
MO3BOJIIOMINN PEOEHKY COCPEJOTOYNTHCS HE Ha NMOHMMAHHM CIOKETa, a Ha OCBOCHUH
SI3BIKOBBIX CPEJICTB JJISl €70 BBIPAKEHUS.

IpuHIMN «OT CTPYKTYPHI — K TBOPUYecTBY»: CHayasa 1eTH 0CBauBaIOT A0JIOH ((PYHKIHUIO)

Yyepe3 roToBbIe MPUMEPHI U 1abioHHbIe (passl («Once upon a time there was...»). [Toctenenno



11a0JIOH HAIOJIHSAETCSI COOCTBEHHBIM TBOPYECKHM COJIEpKAHUEM, UYTO oOecredrBaeT OallaHC
MEX]Ty CHCTEMHOCTBIO 1 CBOOOI0I CaMOBBIPAKCHHUS.

o [IpuHIMO MOJOKMTENLHOTO MOAKpeNieHUss W 0Oe3omacHocTH: Jlrobas wuumes pebeHka
NPUHUMAETCS W LEHUTCA. AKLEHT JeNaeTcs Ha CWIbHBIX CTOPOHAxX paboOThl, a OIIMOKH
paccMaTpUBalOTCS KaK €CTECTBEHHBIN 3Tal 00y4eHUs. YUUTEIb MOOLIPSET MOMBITKH T'OBOPUTH
¥ THCaTh, JaKe C HETOYHOCTSIMH, pa3BHBasi yBEPEHHOCTH B cebe.

o Ilpunuun nuddepenuupoBanHoro moaxoaa: 3ajaHus (GOpMyJIUPYIOTCS TakuM 00pas3oM,
YTOOBI KaXK/Iblii peOCHOK MOT ITPOsIBUTH c€0s1 Ha CBOEM YPOBHE:!

Vposensb 1: HapucoBats nepconaxa u nojanucars 1-3 ciosa.
VYposenb 2: CocTaBUTh OMHMCAHKUE NIEPCOHAXKA 10 ONOPHOM cxeme U3 3-5 MpeanoKeHui.
VYpogens 3: HanmucaTe MUHH-UCTOPHIO O TIEPCOHAXKE, UCTIONB3YS U3YUEHHBIC (PYHKITHH.

o [IIpuHuun wurpoBoii naesaTenbHocTH: Bech yueOHBIM mpolecc CTPOUTCS HAa HIPOBBIX
METOJMKAX: CTOPUTEIIMHT, POJIEBBIE WMIPbI, KBECThl IO MOTHMBAM CKa304YHBIX (DYHKIHMHA U
ApyTue HACTOJNBHBIE UTPHL. DTO TMOANCPKHBAET BBICOKYIO MOTHBAIMIO W JIETAET IPOLECC
OCBOEHHS S3bIKA €CTECTBEHHBIM.

3. Conep:kaHue H3y4aemMoro Kypca

Y4eOHbIi — TEeMATHYECKHH IUVIaH 110 POrpaMMe JONOJHUTEIbHOr0 00pa3oBaHust
«English Story-Making Club»

Ne KOJI-BO TEMa
MOy | 4YacoB 3aHATHA
15 Monyns 1: BBoanslii. «Once Upon a Time...» (3HaKOMCTBO C MUPOM CKa30K)

Moayis 2: T'epou u 3moaeu. «Meet the Characters»

Monyis 3: Bonme6usiit mup. «The Magic World Around Us»

Monyb 4: TTomommnuku u naputenu. «Helpers and Donors»

Monyns 6: Bomme6nsie npenmetsl. «Magic Items and Spells»

Monyns 7: Kynemunanus! «The Final Battle»

6
6
6
6 Mogayns 5: B myts! «The Journey Begins»
6
6
6

Monyns 8: Cuactnussiif koHen. «The Happy Ending»

©| © N o g &~ W N

20 Monayns 9: @unanbhelii npoekT. «We Are Storytellers!»

4. Ilepevyenb yueOHO- METOAMYECKOTO O0ecneYeHUs
1. Y4yeOHO-MeTOAMYECKAS] JIUTEPATYPA ISl MeAarora:

[pomm B.S. «Mopdomorus BoNmeOHOH CKa3Ki» — ISl IOCTPOCHHS CTPYKTYPBI Kypcea.



IIponn B.f. «Mcrtopuyeckue KOpHM BOJIIEOHOW CKa3KuW» — JUIS YIIyOJIGHHOTO TOHUMAaHHS
CHUMBOJIHKH.

Cameron L. «Teaching Languages to Young Learners» — o MeToiuke mpernoaBaHus A3bIKOB JCTSIM.
Wright A. «Storytelling with Children» — mnpakTudeckoe pyKOBOJACTBO IO HCIOJIB30BAHHIO
CTOPUTEIIIHTA.

2. PaGouue MaTepuaibl neaarora:

Pabouvas mporpamma Kypca ¢ KaJeHIapHO-TeMaTHYECKHM [UIAaHUPOBAHUEM.

baHk nonomHUTENbHBIX 3aaHUi U Urp A7 1uddepeHIUpoBaHHON paboThI.

3. InpakTuvecKue U HATJIsiAHbIe MaTepHaJIbl /sl y4ALIUXCH:

Kaprtoukwu (Flashcards):

Ha6op kaprouek «Cka304HbIC TEPCOHAKI.

Habop kaptouek «BoeOHble mpeIMeTh».

Habop xaprouek «BomnmieGHbIe MecTa.

Habop xaprouek «JleiicTBust u GyHKIHUNY.

OO6yuaromue miakatsl (Posters):

«BommebHsrii cnoBaps» (Magic Words Wall) ¢ mmrocTpupoBaHHON JTEKCUKOH.

«Ctpykrypa ckazkm» (Story Mapping) ¢ stanamu mytu repos 1o [Ipormiy.

[Tnakat ¢ onopubiMu ¢pazamu (Once upon a time..., Suddenly..., Happily ever after).

I'padnueckue opranaiizepsl:

Pacnieuarannpie mabmoHb! «Story Mapy niist 3aroTHEHUS.

HTa6nonsl «Cka3zounoro nacrnopra nepconaxay» (Character Profile).

4. JlutepaTtypa Ajs AeTeil (a1aNTHPOBAHHAS M OPUTHHAJIbHASA):

AnantupoBannbie untarenu (Readers) yposus Starter-Beginner (A1-A2):

Cepus «Classic Tales» (Oxford University Press) — k O0JBIIHHCTBY CKa30K U3 CIIHCKa Kypca.

Cepus «Ladybird Readers» — priouaet «Cinderella», «Snow White», «The Little Mermaid» u mp.
Co6opuukH cka3zok: KpacoyHble MILTIOCTPUPOBaHHbIE COOPHUKN Ha aHTJIMHCKOM SI3bIKE JJIS YTCHUS U
paccMatpuBanus wuttoctpaiuii (B anexTpoHHOM BHIIE).

5. MartepuaJsbl 1JIs TBOPYECKOii 1eATeJIbHOCTH U UTOTOBOIi Mpe3eHTalNu:

Kannenspckue ToBapsl: Oymara 1 KapTOH, LIBETHbIE KapaHAAlIH, (joMacTepbl, KPacKu.



ABTOHOMHAA HEKOMMEPYECKA ITPOOECCUOHAJIBHAA
OBPA3OBATEJIbHAS OPIAHWU3ALINA
«JAJIBHEBOCTOYHbIN HEHTP HEITPEPBIBHOI'O OBPA30OBAHMU S

HAYAJIBHAS HIKOJIA-TETCKHUHA CAJI
«KJIACCUYECKAS EBPONEMCKAS IPOTUMHA3US»

(HIIAC «KEII»)

KaJ’[el—[}Iaprlﬁ — TeMaTHYeCKHUH IJIaH 1o nmporpamMme J10IO0JHUTECJIBHOI'O 06p330BaHI/IH

«English Story-Making Club»

Ne Jlara KO0J1-BO Tema moxyJis
MOy | y4eOHOIo | 4acoB
as MoayJast

1. I ueTBepTh 15 Monayns 1: BBoausiid. «Once Upon a Time...» (3HaKOMCTBO ¢ MUPOM
CKa30K)
Tema 1: Uro Takoe BonmeOHas cka3ka? 3HAKOMCTBO C KITIOYEBBIMH
croamu: fairy tale, magic, hero, villain.
Ananus ckasku: IIpocmotp u o6cykaenue orpoieka u3 «Cinderellax»
(«3omymkny). Mimem BomedcTBO 1 yaeca.
SI3pikoBoit O610k: Koncrpykims There was / There were. Otpabotka Ha
NpUMeEpe ONMCAHMS CKa309HOTO KOPOJIEBCTBA.
TBopueckoe 3amanue: HapucoBats «Moe KOpOJIEBCTBO»

2. I yeTBepTH 6 Mognyis 2: T'epou u 3noaeu. «Meet the Characters»
Tema 2: ®ynkmus no [pormy: T'epoit (Hero) m Anturepoit (Villain).
Kakumu onu Ob1BatoT?
Anamu3 ckasku: «Snow White» («bemocHexka»). AHanu3upyem
xapakTepsl benocnexku (mobpas, kind) m Koponeswl (3mas, evil,
jealous).
SI3bikoBoit Oiok: [lpunararenbHbie A onucanus xapakrepa (brave,
kind, clever, evil, cunning). I'marox to be (He is brave, She is evil).
TBopueckoe 3amanue: Co3naTh CBOEro IMEPCOHaXKa — TEpOsl WIH
3nonesa. Hanucatb 0 Hem 3-5 npeioskeHui.

3. I 6 Monyns 3: Bomme6nsrit mup. «The Magic World Around Us»

4eTBEPThH Tema 3: ®yukuus mo Iponmy: 3amper (Interdiction) u Hapyiuenue

(Violation). Uto MOXHO ¥ HElb3s JefaTh B CKa3Ke?
Amnamus ckasku: «Little Red Riding Hood» («Kpacuas Illamouka).
OO0cyxaem 3anpeT MaMbl U €ro HapyIICHUE.
SI3sikoBO# O0K: ['maromsr aBmxkenus (go, run, walk) u koHCTpyKIHs
Don't... (3anper: Don't talk to the wolf!).
TBopueckoe 3ananue: [IpuayMars CBOM 3ampeT 1Sl TIIaBHOTO Tepos U
HCTOPHUIO O €r0 HApYIICHUH.

4. I 6 Monayns 4: Tlomonauku u gapurenn. «Helpers and Donors»

YEeTBEPTh Tema 4: ®yukuus o IIpormy: Bosnmieonsiii momormauk (Helper) u

Hapwurens (Donor). Ko momoraet reporo?
Ananus ckasku: «The Wizard of Oz» («Bommednuk M3ympyaHoro
ropoja»). JIopoTH u ee Apy3bs, KaK OHU IOMOTAIOT APYT APYTYy?




SI3wikoBO# 0s10K: Momanbhbiii riiaron can (I can help you. He can fly).
TBopueckoe 3amanme: IlpuaymaTh  BOJIIEOHOTO  TOMOITHUKA
(>kuBOTHOE, hero, poboTa) U OMHCATS.
5. I 6 Monyns 5: B myts! «The Journey Begins»
YETBEPTh Tema 5: ®ynkmus no [Iponmy: Otmpaska (Departure) u Crnoxxnas
3agaua (Difficult Task).
Anamu3 ckasku: «Jack and the Beanstalk» («/Ixex u 6obGoBoe
3epHBIIIKO»). O0CykIaeM, Ky1a oTIpaBuics JKEK v KaKue 3a1aui OH
pELIHIL.
S3sikoBoit  Omok: Ilpomremmee mpocroe Bpems (Past Simple)
HETPaBUWIBHBIX TJIAroyioB: go - went, take - took, find - found, fight -
fought.
TBopueckoe 3amanue: HapucoBats Story Map (xapTy myTemiecTBHs
reposi) M MOJIMTUCATh KITFOUEBbIe TOUYKH.
6. Il 6 Monayns 6: Bonme6nsie npeametsl. «Magic Items and Spells»
4eTBEPTh Tema 6: ®ynkius no [ponmy: [TomyueHue BosmieOHOTO cpencTBa
(Receiving a Magical Agent).
Ananus ckasku: «Aladdiny («Anamauny). O6cykaaeM BOIIICOHYTO
JIaMITy ¥ €€ CBOWCTBA.
SI3pikoBoit Osiok: CroBa 1o Teme «BommieOHbIe mpeaMeTs» (magic
lamp, wand, invisible cloak, sword). Kouctpykuus | have a... It can....
TBopueckoe 3amaHue: H300pECTH CBOM BOJIIEOHBIN TNpeaMET |
OIMCaTh €r0 CBOMCTBA.
7. Il 6 Monyns 7: Kynemunanus! «The Final Battle»
YEeTBEPTh Tewma 7: @ynknus no [ponmy: [Tobena (Victory) u JIuksunanus 6east
(Liquidation of Misfortune).
Ananmus ckasku: «The Three Little Pigs» («Tpu mopocenka»). Kak
noOeuiy Boska?
S3sikoBoit Oiok: I'maromsl gedictBust B Past Simple: run - ran, win -
won.
TBopueckoe 3amanue: Hamucath KOpoTkuii KOMHKC (3-5 KapTHHOK) O
OWTBE TepOsi U 3710]1€s C TMOAHUCSIMHU.
8. Il 6 Moaynb 8: CuactinuBbiii koHell. « The Happy Ending»
YETBEPTh Tema 8: @ynkius no [Iponmy: Bo3spamenue (Return) m CBagnba
(Wedding).
Ananu3 ckasku: «Sleeping Beauty» («Crsimasi kpacaBuia»). Yem
3aKOHYMJIACh UCTOPHUs?
SI3bikoBoit 6itok: CnoBa Jutst 3aBepiienus uctopuu: in the end, finally,
happily ever after.
TBopueckoe 3ananue: Hanncars albTepHATUBHBINA KOHEI Il OAHOU
U3 U3yUYCHHBIX CKa30K.
9. v 20 Mogayib 9: ®unanbublii npoekt. «\We Are Storytellers!»
4eTBEPTh [ToBropenue: Bcnomunaem Bce ¢yHkiuum [Ipornma Ha mpumepe
pycckon ckasku «llapeBHa-JIarymkay.
TBopueckas mactepckas: Co3naHre cOOCTBEHHOM BOJIIIEOHOW CKa3KU
B TPYIIIE WM WHAXBUIYAJIBHO MO OMOPHOMY JIUCTY C QYHKIMSIMHU.
[Ipesenranus: «Cka304uHble YTEHUS». YCTHOE MPEACTABICHUE CBOCH
CKa3KH KJIaCCy C UCIOIh30BAHNEM PUCYHKOB.
Wror: Co3nanre cOOCTBEHHOM CKa3KH
HUTOT'O: 77

JINCT JONOJHEHUHN U U3BMEHEHWHA B PABOYE ITPOTPAMME




B pabouyto mporpamMmmy Kypca

(Ha3BaHME Kypca)

BrocsTes ¢ « » 20 T. CJIEAYIOIIUE JOTIOJHEHUS U U3MECHEHUS:
Ne [IpexHss pegakuus Hogas penakums
n/m

PykoBoauTEIb METOAMYECKOTO
00BeIMHEHUS

(Ha3BaHHE METOJI. 0OBEIMHEHMS ) (TIoITHCH) (MHULIHAIBI, paMUIIHs)

B pa6ouyto nporpammy Kypca

(Ha3BaHHUE Kypca)

BHocsres ¢ « » 20 T. CIICTYIOITUE JTOTTOJTHCHHUS M M3MCHCHHSI:
Ne [IpexHss pegakuus Hogas penpakuus
/1

PykoBoauTEIb METOAMYECKOTO
00BeIMHEHUS

(na3Banue MeToJ. 00BbeTMHEHHS) (moxmuce)  (MEMIMANBI, GaMUIHST
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	1. Пояснительная записка
	Обоснование и актуальность программы
	Данная программа предназначена для обучения учащихся 1-4 классов основам написания волшебных сказок на английском языке. Актуальность программы обусловлена необходимостью развития навыков творческого мышления и коммуникативной компетенции на иностранн...
	Программа уникальна тем, что сочетает современные методики преподавания английского языка (коммуникативный и деятельностный подход) с фундаментальными научными знаниями в области фольклористики. В её основу положена теория Владимира Яковлевича Проппа,...
	Цель программы: Развитие навыков устной и письменной речи на английском языке, творческого воображения и образного мышления через освоение универсальной структуры волшебной сказки и создание собственного произведения.
	Задачи программы:
	Образовательные:
	 Познакомить учащихся с основными функциями волшебной сказки по Проппу В.Я. (запрет, нарушение запрета, отправка героя в путь, встреча с помощником, борьба с антагонистом, победа, возвращение домой и др.).
	 Активно усвоить тематическую лексику (сказочные персонажи, волшебные предметы, места действий, прилагательные для описания характера и внешности).
	 Отработать ключевые грамматические конструкции английского языка, характерные для повествования в прошедшем времени (Past Simple, структура there was / there were, модальные глаголы could, must).
	Развивающие:
	 Развивать фантазию, креативность и умение выстраивать последовательный (повествование).
	 Формировать навыки анализа и синтеза: умение разбирать известные сказки на составляющие функции и создавать из них новые комбинации.
	 Совершенствовать все виды речевой деятельности: аудирование (просмотр и обсуждение сказок), говорение (обсуждение идей, презентация своих историй), чтение (знакомство с образцами текстов), письмо (создание собственного текста).
	Воспитательные:
	 Воспитывать интерес к английскому языку, культуре и литературе.
	 Формировать уверенность в себе и своих способностях через творческую реализацию.
	 Прививать общечеловеческие ценности через анализ поступков героев (доброта, смелость, взаимопомощь).
	2. Методологическая основа
	Структура курса построена на последовательном изучении функций волшебной сказки по по Проппу В.Я., адаптированных для восприятия детьми младшего школьного возраста. Каждое занятие посвящено одной или нескольким функциям (например, «Запрет», «Волшебный...
	Этот подход обеспечивает многократность и вариативность повторения языкового материала. Отрабатывая одни и те же конструкции в разных сказочных контекстах, дети легко и непроизвольно запоминают слова и грамматические правила.
	Список волшебных сказок для изучения в курсе: Aladdin (Аладдин), Cinderella (Золушка), Rapunzel (Рапунцель), Jack and the Beanstalk (Джек и волшебные бобы), Puss in Boots (Кот в сапогах, The Wizard of Oz (Волшебник страны Оз), Little Red Riding Hood (...
	Ожидаемые результаты
	По окончании курса обучающиеся будут знать:
	 Основные функции волшебной сказки по Проппу В.Я. .
	 Базовый набор лексики по темам: «Сказочные персонажи», «Волшебные предметы», «Места действий», «Черты характера».
	Будут уметь:
	 Создавать короткие связные тексты волшебных сказок на английском языке, используя изученные структуры.
	 Устно представлять свою сказку, опираясь на созданный текст или иллюстрации.
	Навыки:
	 Навык творческого письма (storytelling) на английском языке.
	 Навык структурирования повествования (narrative).
	Формы учета знаний и умений
	Система оценки в рамках программы является формирующей (diagnostic) и направлена не на выставление отметок, а на отслеживание прогресса ребенка, поддержку его мотивации и выявление областей для дальнейшего развития. Учет достижений ведется по трем осн...
	Творческий продукт (Портфолио сказок):
	 «Карта историй» (Story Map): Графические органайзеры, схемы и карты, которые визуализируют структуру сказки по Проппу (последовательность функций, путь героя). Показывают умение выстраивать повествование.
	 Конечный продукт курса: Написанная и оформленная сказка (от 5-7 предложений в 1 классе до небольшого рассказа с абзацами в 4 классе). Оценивается не грамматическое совершенство, а творческое применение изученных структур, попытка следовать схеме, бо...
	Наблюдение и процессуальная оценка:
	 Фиксация активности ребенка на разных этапах: участие в обсуждении функций, работа в группе, генерация идей, устные презентации.
	Презентация и обратная связь:
	 «Сказочные чтения» (Story Time): Устная презентация своей сказки перед классом. Оцениваются устная речь, уверенность, использование визуальной опоры).
	 Система «Два звезды и одно желание» (Two Stars and a Wish): Формат взаимооценки и обратной связи от учителя. Ученики и педагог отмечают два положительных момента (звезды) в работе товарища (например, «Мне понравился твой персонаж» и «Классное заклин...
	Основные принципы работы учителя:
	Педагог в рамках данной программы выступает в роли сказочного наставника и вдохновителя. Его ключевые принципы работы:
	 Принцип погружения в языковую и сказочную среду: Учитель создает атмосферу волшебства на занятии. Общение на английском языке поддерживается через ролевые игры, использование реквизита, музыки и визуальных материалов.
	 Принцип опоры на культуру и личный опыт: Изучение функций Проппа начинается с анализа знакомых мировых сказок. Это создает прочный смысловой мост, позволяющий ребенку сосредоточиться не на понимании сюжета, а на освоении языковых средств для его выр...
	 Принцип «от структуры – к творчеству»: Сначала дети осваивают шаблон (функцию) через готовые примеры и шаблонные фразы («Once upon a time there was...»). Постепенно шаблон наполняется собственным творческим содержанием, что обеспечивает баланс между...
	 Принцип положительного подкрепления и безопасности: Любая идея ребенка принимается и ценится. Акцент делается на сильных сторонах работы, а ошибки рассматриваются как естественный этап обучения. Учитель поощряет попытки говорить и писать, даже с нет...
	 Принцип дифференцированного подхода: Задания формулируются таким образом, чтобы каждый ребенок мог проявить себя на своем уровне:
	Уровень 1: Нарисовать персонажа и подписать 1-3 слова.
	Уровень 2: Составить описание персонажа по опорной схеме из 3-5 предложений.
	Уровень 3: Написать мини-историю о персонаже, используя изученные функции.
	 Принцип игровой деятельности: Весь учебный процесс строится на игровых методиках: сторителлинг, ролевые игры, квесты по мотивам сказочных функций и другие настольные игры. Это поддерживает высокую мотивацию и делает процесс освоения языка естественным.
	3. Содержание изучаемого курса
	Учебный – тематический план по программе дополнительного образования
	«English Story-Making Club»
	4. Перечень учебно- методического обеспечения
	1. Учебно-методическая литература для педагога:
	Пропп В.Я. «Морфология волшебной сказки» – для построения структуры курса.
	Пропп В.Я. «Исторические корни волшебной сказки» – для углубленного понимания символики.
	Cameron L. «Teaching Languages to Young Learners» – по методике преподавания языков детям.
	Wright A. «Storytelling with Children» – практическое руководство по использованию сторителлинга.
	2. Рабочие материалы педагога:
	Рабочая программа курса с календарно-тематическим планированием.
	Банк дополнительных заданий и игр для дифференцированной работы.
	3. Дидактические и наглядные материалы для учащихся:
	Карточки (Flashcards):
	Набор карточек «Сказочные персонажи».
	Набор карточек «Волшебные предметы».
	Набор карточек «Волшебные места».
	Набор карточек «Действия и функции».
	Обучающие плакаты (Posters):
	«Волшебный словарь» (Magic Words Wall) с иллюстрированной лексикой.
	«Структура сказки» (Story Mapping) с этапами пути героя по Проппу.
	Плакат с опорными фразами (Once upon a time..., Suddenly..., Happily ever after).
	Графические органайзеры:
	Распечатанные шаблоны «Story Map» для заполнения.
	Шаблоны «Сказочного паспорта персонажа» (Character Profile).
	4. Литература для детей (адаптированная и оригинальная):
	Адаптированные читатели (Readers) уровня Starter-Beginner (A1-A2):
	Серия «Classic Tales» (Oxford University Press) – к большинству сказок из списка курса.
	Серия «Ladybird Readers» – включает «Cinderella», «Snow White», «The Little Mermaid» и др.
	Сборники сказок: Красочные иллюстрированные сборники на английском языке для чтения и рассматривания иллюстраций (В электронном виде).
	5. Материалы для творческой деятельности и итоговой презентации:
	Канцелярские товары: бумага и картон, цветные карандаши, фломастеры, краски.
	Календарный – тематический план по программе дополнительного образования
	«English Story-Making Club»
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